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Tujuan : 

• Mahasiswa dapat mengerti dan menyaring semua isu‐isu yang berkaitan dengan masalah etika, 
profesi, dan sosial masyarakat 

 
Materi : 

• Sejarah Komputer dan Internet 
• Digital Divide, Digital Literacy, Information Literacy 
• Pendidikan di Era Digital 
• E‐Commerce dan E‐Bussiness 
• Intellectual Property 
• Kejahatan Komputer dan Sistem Keamanan Data 
• Komputer dan Hukum 
• Privacy dan Kebebasan Informasi 
• Pekerjaan dan Komputer 
• Masyarakat dan Informasi 
• Komputer dan Pemerintahan 
• Komputer dan Kontrol 
• Etika dan Tanggung Jawab Profesi 
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